IﬁE LiNDERKARTEN LS| GEHT'S!

| | angreiffan, aber um sjc zu erobern, miissen Sie eine | o Sobald _Sie.eine Lénderkarte c_robel:t haben, .
elsehale und stellen “llmlllllen Um eine Lénderkarte anzugreifen, Jeder Spieler wirft alle 7 Wiirfel: Der Spieler mit den zusiitzliche Frontlinie stiirmen (das lilafarbene legen Sie sie aufgedeckt vor sich hin. Geben Sie
*Sie sie in die Mitte. ”~_miissen Sie eine ihrer Frontlinien stiirmen, indem Sie meisten Generilen ist zuerst am Zug. Danach wird im Generalsymbol). danach die Schale und alle 7 Wiirfel an den

ndchsten Spieler welter Er beg]ant seinen Zug mit

Uhrzeigersinn gespielt. Schritt 1.

WENN SIE AM ZUG SIND

@) Werfen Sic alle 7 Wiirfel in die Schale.

Bre1ten'Si‘ealleJ..anderkal1en aufgedeckt aus, so dass
S].e Jeder Spleler gut erreichen kann.

die entsprechenden Wiirfelsymbole werfen, Sobald Sie
alle Frontlinien gestlirmt haben (in beliebiger
 Reihenfolge), haben Sie die Karte erobert.

I“E WUBFEI. _..:'~, = & \ € -‘: Die hier gezeigte Karte hat

3 Frontlinien

|
€) Werten Sie die iibrigen Wiirfel. |
® Wenn Sie eine weitere Frontlinie der Landerkarte | ® Wenn Sie alle Lmderhﬁwiﬁawi Ejelben Farbe erobert

stiirmen konnen, legen Sie den entsprechenden = - haben, gehdrt Thnen der ges: ontinent. Legen Sie
Wiirfel auf das passende Frontfeld. - e - diese Karten verdeckt vor sich ab.
|
|
|

® Sollten Sie keine Frontlinie stiirmen konnen, 2 52:3:? Kontinente durfen\.mcht:mehr angegriffen

® Die Linderkarte von Australien gllt zuglelch als gesamter
Kontinent. Sobald sie erobert ist, wird sie verdeckt abgelegt.

il eIt dlese 6 Symbole Wiihlen Sie eine Linderkarte, die Sie angreifen
- mochten. Um eine Landerkarte anzugreifen, miissen ihn zur Seite. -
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|

|

|
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: verlieren Sie einen Wiirfel aus der Schale und legen
Sie mit einigen Wiirfeln eine ihrer Frontlinien | ® Sie haben a]le Fron[]mlen der Kar[e gesturnlt‘? Gut

|

|

|

|

|

[

® | Kanone
® 2 Kavallerien
® 5 Soldaten

Eenel'al Wenn die Karte bereits Frontlinie stiirmen.

stiirmen. Sie diirfen pro Wurf nur jeweils eine %fh?:;hntlll t5§cc 11:3334]1 f%lft Linderkarte GI'M P— - w E n G EWI “ “T n _III . h

® [egen Sie die passenden Wiirfel auf die Frontlinie

/ ® Wenn Sie keine
i ailderen = 1elgr_gehort SRS der Léanderkarte. Danach werfen Sie die tibrigen und nicht alle Frontlinie; onnten. obald alle Linderkarten erobert m‘ zéhlt . h
Sie ein eral wiirfeln, um £ : 1 : T : > oder Spieler di o Kart
T e R I h0 alsznitzliche Wiirfel (Schritt 3). leider Pech. Sie haben die Karte nicht erobert. Geben I er Spieler die Punkte seiner Karten. .
® Wenn Sie keine Frontlinie stiirmen konnen, verlieren Sie die Schale und alle 7 Wiirfel an den nichsten | enn Sie Kontinente erobert haben, zihlen Sie
Frontlinie, die gestiirmt werden muss. s 5 . ek, S < & © = 9 . e, e
g SK?_ einen Wiirfel aus der Schale. Legen S}_e diesen Spieler weiter. Er beginnt seinen Zug mit Schritt 1. | n1"cht die emze!nen Punkte fiir jede d'fizugehorlge
Punkte — Dicsc Punkte gewinnen Wl}rfel zur S§1te. Danach werfen Sie die tibrigen e Wiirfeln Sie weiter, solange Sie Wiirfel in der Lénderkarte (siehe unten), sondern die Punkte auf
Si STl e Wiirfel (Schritt 3). Schale haben. der Kartenriickseite.
Y L e 1 CTO D e 10 T ° Wt(ainn cirée Kfﬂe nﬁch dgr I(j,frsteg Runde ein;m ® Sie diirfen pro Zug nur eine Linderkarte 6 Der Spieler mit den meisten Punkten hat
anderen Spieler gehort, diirfen Sie sie trotzdem

|
angreifen. | gewonnen!
I
I
I

ALTERNATIVE SPIELREGEL

Wenn es dem Spieler vor Thnen nicht gelungen ist, eine - .

Karte zu erobern, diirfen Sie dort weitermachen, wo er - _.Spieldesign-von'

I aufgehort hat. Lassen Sie seine Wiirfel auf den © 2006 Hasbro. Alle Rechte vorbehalten.

| Frontlinien liegen, legen Sie alle tibrigen Wiirfel in die | Vertrieb in Deutschland und-Osterreich durch_

| Schale und beginnen Sie mit Schritt 3. ~Hasbro Deutschland GmbH. o~
Wenn Sie lieber eine andere Karte angreifen mochten, Kundenservice Deutschland: Oy erweg 29, D-59494 Soest 2

‘ beginnen Sie Ihren Zug ganz normal mit Schritt 1. Tel. 02921 965343.

’ =~ Kundenservice Osterreich: Auhofstrafe 190, A-1130 Wleu .

| Tel. 01 8799 780.

| : Vertrieb in der Schweiz durch / Distribué en Suisse par:/

[
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e .Werf@n Sie die tibrigen Wiirfel:

“Rlmiml gt

|
|
J > . . Py . . .
mi chten cine Linderkarte von Nordamerika angreifen, | Pech gehabt! Mit diesen Wiirfeln konnen Sie keine
ar dic USA. Auf dieser Karte gibt es 3 Fronﬂmlen | Frontlinie stiirmen. Legen Sie einen Wiirfel aus der Schale

——— e SRt ZULSEitE:

Sie diirfen noch einmal wiirfeln:

Distribuito in Svizzera da Hasbro Schweiz AG,
Lindenstrasse 8, CH-6340 Baar. Tel. 041 766 83 00.

Sie kénnen eine Emnﬂlmestﬁfmen Jetzt fehlt nur
noch eine! ’e::'_::‘tf' —
Ihr néchster Wurf: { { { {

Mehr als genug Soldaten, um die letzte Frontlinie
zu stiirmen. Damit haben Sie die USA erobert
und 3 Punkte gewonnen!

" DAS ZIEL DES SPIELS
neln Sie Punkte, indem Sie durch Wiirfeln




